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 چکیده:

نشان دادند که  جیقرار گرفت. نتا یآموزان مورد بررسدانش یلیو عملکرد تحص زهیبر انگ افزودهتیواقع ریحاضر، تأث قیدر تحق

 یلیدر عملکرد تحص یداده و بهبود قابل توجه شیآموزان را افزادانش زهیانگ ،یآموزش طیدر مح افزودهتیواقع یاستفاده از فناور

نشان  قیتحق نیا. شودیم زین یتعاون یریادگیو  یباعث ارتقاء تعاملات اجتماع افزودهتیواقع ن،یبر ا وهکرده است. علا جادیآنان ا

 زهیانگ شیو افزا یریادگی ندیو مؤثر در ارتقاء فرآ نیابزار نو کیعنوان به تواندیدر آموزش، م افزودهتیکه ادغام واقع دهدیم

است تا بتوان از امکانات  نهیزم نیتر در اگسترده یهاو پژوهش شتریمطالعات ب ازمندین اام رد،یآموزان مورد استفاده قرار گدانش

 . کمک کرد یآموزش یهاستمیمند شد و به بهبود سبهره یفناور نیا

 

 

  ، انگیزه ، عملکرد تحصیلی ،یادگیری،دانش آموزان افزودهتیواقعواژگان کلیدی: 

  

 



 

 

 مقدمه:

(. کاربرد 1397و همکاران،  مشعشعیجامعه است ) وپرورش هر جامعه بی شک یکی از مهم ترین عوامل پیشرفت آن آموزش

فناوری یادگیری در آموزش و پرورش به منظور ارتقای کیفیت آموزش و یادگیری به عنوان یکی از اقدامات اساسی در نظام های 

در چند دهه گذشته، سیستم های آموزشی  (.1400یم و همکاران، آموزش و پرورش پیشرو مورد توجه قرار گرفته است )آل ابراه

تغییر کرده است )امینی و همکاران،  1در بسیاری از کشورهای جهان به طور قابل توجهی تحت تأثیر فناوری اطلاعات و ارتباطات

و  2 )فرهودونا میق می شودستفاده از فن آوری های روز باعث افزایش فعالیت دانش آموزان و در نتیجه کسب دانش ع(. ا1399

به ما کمک می کند تا محتوا را به روش های مختلف  ،پیشرفت در فناوری صرف نظر از مواجهه با همه چالش ها .(2020، همکاران

اعضای هیأت علمی هر مؤسسه آموزشی ممکن است با راهنمایی . برای آموزش الکترونیکی پیاده سازی و برنامه ریزی کنیم

ها را به سمت چنین ساختار دانشگاهی افزایش  انگیزه آن تا مورد یادگیری دیجیتالی نیز مشارکت داشته باشند دانشجویان در

از آنجایی که  ست.رضایت و ادراک مثبت دانش آموزان از فرآیند یادگیری برای آمادگی و انگیزه دانش آموزان بسیار مهم ا .دهند

د می ده سوقویان در حوزه آموزش است، نیرویی است که افراد را به سمت اهدافشان انگیزه مهم ترین پدیده به ویژه برای دانشج

این در درجه اول شامل قرار  د.یک فناوری است که کلمات فیزیکی و مجازی را با هم ترکیب می کن AR5  (.2021، 4و رفیق 3)ناصر

(. 2019، 6. )کوکمشاهده می شود iPad یشی ماننددادن محتوای دیجیتال بر روی فیلم های دنیای واقعی است که روی صفحه نما

 آن از و دارد اختیار در را افزوده واقعیت سیستم که فردی ،کاربر :از عبارتند افزوده واقعیت تولید در کلی عناصر فنی بعد از

 صفحه حسگرها، دوربین، قبیل از ابزارها، فیزیکی؛ محیط و افزار سخت و محتوا بین کاربر، تعامل تعامل، کند؛میمی  استفاده

 در ها برنامه برخی) دارد قرار دستگاه از خارج در که هاآن پردازش و ها داده منبع سرور، ؛... و واقعی اشیاء گوشی، عینک نمایش،

 صدا، فیلم، صورت به شده ارائه محتوای مجازی، محتوای هستند(؛ وب تحت برخی اما هست گوشی در محتوا و شده نصب گوشی

 فیزیکی، دنیای واقعی؛ کتاب یک تصویر یا متن مثل فیزیکی صورت به شده ارائه هایداده واقعی، محتوای متن؛ و تصویر انیمیشن،

 که است انتقال مورد آخرین و باشد...  و آزمایشگاه هواپیما، تواند، کلاس، حیاط، خیابان، اتومبیل،می که کاربر پیرامون دنیای

با واقعیت  (AR)تفاوت واقعیت افزوده(. 1398شود )نیلی و عباسی، می شامل را.....  و نام ثبت مثل فرآیندها از ای مجموعه

در این است که کاربر به طور کامل در یک دنیای مجازی غوطه ور نیست، بلکه موجودیت های هولوگرام مانند بر  (VR7)مجازی

را می توان به عنوان نوعی واقعیت ترکیبی توصیف  AR  (.2019و همکاران،  8آپپات) روی پس زمینه دنیای واقعی قرار می گیرند

در ترکیب  AR به دلیل توانایی د.کرد که در آن محتوای دنیای واقعی روی هم قرار می گیرد و به یک محیط مجازی منتقل می شو

های مهم بین اجزایی را که ممکن است با سیستم توانند ارتباطاتآموزان میدانش، واقعیدنیای یکپارچه اشیاء مجازی با محیط های 
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به دلیل توانایی آن در  AR نشان داده شده است که .تک بعدی مبتنی بر کاغذ دشوار یا غیرممکن باشد، پیدا کرده و کشف کنند

ویدئو و صدا در  ادغام متن، گرافیک،(. 2019)کوک،  ، درک محتوا را افزایش می دهدبا زمینهارائه محتوای چندرسانه ای مرتبط 

 9د )دنگپیشرفتی غنی را در مقایسه با رویکردهای یادگیری و تدریس سنتی ارائه می ده AR توسط ،دانش آموز محیط بلادرنگِ

شکل جدیدی از تعامل بین دنیای فیزیکی و مجازی را ارائه می دهد و درک کاربران از دنیای واقعی را  AR .(2019و همکاران، 

به دانش آموزان اجازه می دهد تا شیوه های مهمی را توسعه دهند و به یکی از فناوری های نوظهور کلیدی  ARد. افزایش می ده

 های پردازش تصویر، با توسعه سریع قدرت محاسباتی موبایل و الگوریتم(. 2017و همکاران،  10هسو) در آموزش تبدیل شده است

ARیک گوشی  ک دوربین و صفحه نمایشِ. یتسهیل به تجهیزات پیشرفته نیاز داردقیمتی نیست که برای دیگر فناوری بسیار گران

)دنگ و همکاران،  شویم« 11افزوده شده»هوشمند در حال حاضر کافی است تا ما را قادر سازد تا به صورت مجازی وارد دنیای جدید 

2019). 

این استراتژی درک و حفظ  .کند، یادگیری تجربی استیک استراتژی یادگیری که رویکرد یادگیری از طریق انجام را اجرا می 

مطالب آموخته شده را در مقایسه با روش هایی که صرفاً شامل گوش دادن، خواندن یا حتی دیدن است، بسیار افزایش می دهد، 

استفاده از . یری دارندزیرا یادگیرندگان معمولاً زمانی که به طور فعال در فرآیند یادگیری درگیر هستند، انگیزه ذاتی برای یادگ

ویچیچوفسکی و ) در طول درس می تواند انگیزه بیشتری برای یادگیری برای دانش آموزان جوان ایجاد کند AR محیط های

از رویکردهایی مانند  AR (.2013و همکاران،  13)وو دارد آموزش و یادگیری از پشتیبانی برای زیادی پتانسیل .(2013، 12سلاری

کند کند پشتیبانی میآموزان را در محیط یادگیری، فعال میگرایی، یادگیری از طریق انجام و یادگیری معتبر، که دانشساخت

تجسم در بعد یادگیری به دانش آموز کمک می کند تا رویدادهای محیط را بهتر درک کند و بتواند (. 2017 ،14)ایلماز و همکاران

  .(2014، 15عبدالسلام) واقعی تری داشته باشدکاربرد 

 مقالات پژوهشی که در این زمینه در ایران کار شده است به نتایج زیر دست یافته اند:

بهره گیری از مدل آموزشی مریل بر تاثیر فناوری واقعیت افزوده با "( در پژوهش خود با عنوان 1397)و همکاران  مشعشعی

نشان دادند که پیشرفت تحصیلی دانش آموزانی که با روش نرم افزار واقعیت افزوده با طراحی  "پیشرفت تحصیلی دانش آموزان

( و روش سنتی 2( در مقایسه با آن هایی که با روش طراحی آموزشی )گروه آزمایشی 1آموزشی آموزش دیدند )گروه آزمایش 

دیدند )گروه کنترل( از عملکرد بهتری برخوردار است. استفاده از فناوری واقعیت افزوده با مدل طراحی مریل به پیشرفت آموزش 

تأثیر آموزش "( در پژوهش خود با عنوان 1399) باقرپورو  ایمری .تحصیلی دانش آموزان در درس زیست شناسی منتهی می شود

آموزش فناوری واقعیت نشان دادند که  "آموزانبه روش فناوری واقعیت افزوده و ترکیبی بر تفکر خلاق و انگیزش یادگیری دانش

امکانات یادگیری، پشتیبانی و مشارکت خانواده، نفوذ همتایان،  های آن از جملهافزوده و ترکیبی بر انگیزش یادگیری و مولفه

آموزان دختر دوره اول متوسطه شهرستان بندرترکمن تاثیر مثبت و معناداری دارد. آموزان و تفکر خلاق دانششخصیت دانش

                                                           
9 Deng 
10 Hsu 
11 Augmented 
12 Wojciechowski & Cellary 
13 Wu 
14 Yilmaz & Goktas 
15 Abdüsselam 

http://ensani.ir/fa/article/author/196462
https://fabak.ihcs.ac.ir/?_action=article&au=89808&_au=%D8%B3%D9%84%DB%8C%D9%85%D9%87++%D8%A7%DB%8C%D9%85%D8%B1%DB%8C
https://fabak.ihcs.ac.ir/?_action=article&au=89808&_au=%D8%B3%D9%84%DB%8C%D9%85%D9%87++%D8%A7%DB%8C%D9%85%D8%B1%DB%8C
https://fabak.ihcs.ac.ir/?_action=article&au=31370&_au=%D9%85%D8%B9%D8%B5%D9%88%D9%85%D9%87++%D8%A8%D8%A7%D9%82%D8%B1%D9%BE%D9%88%D8%B1
https://fabak.ihcs.ac.ir/?_action=article&au=31370&_au=%D9%85%D8%B9%D8%B5%D9%88%D9%85%D9%87++%D8%A8%D8%A7%D9%82%D8%B1%D9%BE%D9%88%D8%B1


 

تأثیر واقعیت افزوده آموزشی بر یادگیری مادام العمر و عملکرد یادگیری  "( در پژوهشی با عنوان 1395و همکاران ) رجبیان ده زیره

نشان دادند که استفاده از واقعیت افزوده آموزشی بر یادگیری مادام العمر و عملکرد یادگیری دانش آموزان و  "در دانش آموزان

باعث افزایش یادگیری مادام العمر و بهبود عملکرد یادگیری در دانش آموزان همچنین مؤلفه های یادگیری مادام العمر تأثیر دارد و 

تاثیر آموزش مبتنی بر واقعیت افزوده تعاملی بر "( در پژوهش خود با عنوان 1399) جعفری سیسیو  فارغمی شود.  همین طور 

با توجه به نتایج آزمایش ها، عملکرد بهتر گروه آزمایش و بررسی تطبیقی نشان دادند که  "علوم تجربییادگیری و یادداری درس 

به عنوان مکمل کتاب های درسی مفید و موثر گزارش شده است که می تواند  واقعیت افزوده مباحث نظری, استفاده از فن آوری

فراگیران  ،واقعیت افزوده ی بپردازد. همچنین, تعامل موجود درآموزش ورای محدودیت های مکانی و زمانی به تسهیل فرآیندهای

مباحث بپردازند. از سویی  یادگیری را تشویق می کند تا نقش فعال را جایگزین نقش منفعل کرده و با مشارکت ذهنی بیش تری به

ی، فارغ از محدودیت های مکانی، زمانی و ریالی، امکان رفع آموزش در مباحث واقعیت افزوده دیگر، امکان تکرارپذیری سناریوهای

اشکال و ابهامات را در اختیار کاربران قرار می دهد که از سایر مزیت های بهره گیری از این فن آوری به شمار می آید. در نهایت, 

ای تلفن همراه در جهان امروز, می توان در افق آینده ای نزدیک, حضور آزمایشگاه با بررسی این قابلیت ها و همه گیری گوشی ه

های مجازی را در گوشی های هوشمند تلفن همراه پیش بینی کرد؛ چیزی که می تواند با تدابیری صحیح, حتی دوردست ترین 

 .ا حد زیادی بی نیاز کندمدارس مناطق محروم کشور را نیز با کمترین هزینه ای از بابت دروس آزمایشگاهی ت

در دو سال گذشته سعی شد در درس علوم )درس حرکات بدن، علوم پنجم دبستان( برای آشنایی دانش آموزان با ماهیچه ها و 

اسکلت و از همه مهمتر با چگونگی عملکرد آن از نزدیک آشنا شوند. دانش آموز از روی تصاویر و یا ماکت کوچک مدرسه توانایی 

با استفاده از اپلیکیشین های موبایلی شروع به تدریس شد. که   ARعملکرد این اعضا را نداشت، پس از قابلیت  درک چگونگی

نتایج خیلی خوبی داشت. دیگر کلاس جنبه ی تئوری نداشت دانش آموزان از قبل اپلیکیشین مربوطه را نصب کرده بودند و در 

نسان بودند. کلاس از حالت سنتی خارج شده بود و این دانش آموزان بودند کلاس هر نفر جداگانه شروع به بررسی اعضای بدن ا

که با توجه به مطالب کتاب هر یک از اعضا را تشریح می کردند. ولی آیا این قابلیت در درس های دیگر مقطع ابتدایی می توان 

ه از این قابلیت افزایش پیدا کرده و یادگیری استفاده کرد؟ آیا می توان گفت انگیزه ی دانش آموزان مقطع ابتدایی هنگام استفاد

 اثر بخش صورت گرفته است؟

 

 

 بررسی روش

 ابتدایی مقطع آموزان دانش تحصیلی عملکرد و انگیزه بر افزوده های واقعیت تاثیر بررسی هدف با و اکتشافی روش به مطالعه این

 انجام 1401 سال دوم سالنیم در کلاس درس را داشته اند در معلمانی که تجربه تدریس با استفاده از واقعیت افزوده دیدگاه از

شهرهای مختلف ایران از جمله تهران، مشهد، ایلام، کلات نادر بوده  در تحصیل به مشغول معلمان پژوهش آماری جامعه. استشده

 .اند

کاملا مخالفم استفاده شد و پرسشنامه به سؤال با پاسخ هایی در طیف کاملا موافقم تا  25از پرسشنامه ای با تعداد  مطالعه این در

 صورت مجازی برای پاسخگویی در اختیار جامعه آماری قرار گرفت.
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 هایافته

درصد مقدار کمی با  8,3های داده شده به پرسشنامه، نیمی از شرکت کنندگان تا حد زیادی  و از پاسخ حاصل بر اساس نتایج

 رصد آشناییشان با فناوری را متوسط بیان کرده اند.د 41,7فناوری های آموزشی آشنایی داشتند و 

تمام پاسخ دهندگان کاملاً موافقند که یادگیری در کلاس باید با خلاقیت و تعامل همراه باشد. همچنین تمام آن ها موافق یا کاملا 

 های کلاس در افزوده عیتواق انیمیشن موافقند که تکنولوژی در کنار پداگوژی در آموزش دانش آموزانشان مؤثر است، محتوای

 ابزارهای تواندمی افزوده واقعیت های کند و ویژگی ترغیب مطالعه به را آن ها و کرده جلب را آموزان دانش توجه تواند می درسی

 کند.  فراهم آموزان دانش برای عملی هایمهارت کسب همچنین و پیچیده مفاهیم و دروس تجسم برای جدیدی

 حقایق شخص، یک از کوتاه بیوگرافی مثال عنوان به بیشتر، های داده کردن کنندگان کاملاً موافقند که اضافهدرصد شرکت  91,7

 موضوعات از آموزان دانش گستره تر درک باعث بصری، بعدیسه هایمدل رویدادها، ها یا سایت مورد در تاریخی هایداده جالب،

 موضوع هر در اضافی دیجیتال اطلاعات تواند می افزوده کاملا موافقند که واقعیتدرصد موافق یا  91,7شود. همین طور  می درسی

 دشوار آن تصور که دارد را اشیایی ارائه کند، فناوری واقعیت افزوه توانایی تر آسان را پیچیده اطلاعات و اعطا آموزان دانش به را

می کند و این شرکت کنندگان  آسان را دشوار و انتزاعی محتوای درک بنابراین کند؛می تبدیل بعدیسه هایمدل به را آنها و است

 می قرار آموزانشاندانش اختیار در را هوشمند هایگوشی در تعاملی های برنامه از استفاده برای لازم ازعان داشتند که اطلاعات

 درصد نیز مخالفند. 8,3دهند. 

 آموزان دانش توانند می ها معلم درس در افزوده واقعیت تلفیق که با درصد از پاسخ دهندگان موافق یا کاملاً موافق هستند 91,7

 در عصر مدرن، مناطق از بسیاری در افزوده واقعیت از استفاده افزایش کنند، با وجود آموزش روند درگیر بعدی سه های مدل با را

 بیشتر انگیزه ایجاد باعث قابلیت این که دارند است. آنان اطمینان شده مطرح امروزی پرورش و آموزش در افزوده واقعیت نقش

 سفرهای طریق از جهانی های دیدگاه آموزش شامل پرورش و آموزش در افزوده واقعیت دیگر شد؛ کاربرد خواهد آموزان دانش در

 بخشالهام افزوده باشند، واقعیت داشته دیگر هایفرهنگ با متقابل تعامل تا سازدمی قادر را آموزان دانش که باشد می مجازی

 تشویق را آموزان دانش و فناوری است جدید حل راه طریق از خود اطراف محیط کشف و تخیل از استفاده برای آموزان دانش

 کلید کنند؛ همین طور معتقدند که تعامل ترکیب مشکلات حل برای را مختلف دانش و هامهارت و دهند انجام گروهی کار تا کندمی

 آموزان دانش دادن است، مشارکت ای مدرسه کودکان برای کننده سرگرم و جالب تجربه یک افزوده واقعیت کامل است و یادگیری

 مکانی موقعیت از فارغ آموزان دانش تا کند می ایجاد را فرصتی افزوده دهد، واقعیت می زیادی انگیزه آنها به خودشان محیط در

 آموزاندانش دارند و یادگیری روند بر مستقیم تاثیر افزوده واقعیت تصویری بگیرند، منابع یاد کشور سراسر معلمان بهترین از

درصد  8,3کنند.  درک را مهم موضوعات و باشند داشته یادگیری زمینه در ای زنده تجربه فیزیکی حضور گونه هیچ بدون توانندمی

 در این موارد نظری ندارند.

 دانش برای افزوده واقعیت و هوشمند های تلفن ترکیب تکنیک قند که بادرصد از شرکت کنندگان موافق یا کاملا مواف 83,3

 دانش و شودمی آموزاندانش برای بیشتر جذابیت باعث درس هایکلاس در افزوده واقعیت از استفاده دارند و کامل آشنایی آموزان

 مباحث یادگیری و مطالعه اهداف برای هوشمند را هایگوشی از گیرند، آنان استفاده می یاد تر عمیق آن از استفاده با آموزان

 داشتن با کشور مدارس در راحتی به قابلیت این بگویند تواننددانند و معتقدند که میمی لازم حضوری های کلاس کنار در درسی



 

 برای خود فرزندان کردن همراهی با توانندمی نیز والدین قابلیت این از استفاده است و در پذیر امکان هوشمند گوشی یک فقط

 درصد نیز مخالفند یا نظری ندارند. 16,7کنند.  استفاده آن مزایای از بازی صورت به ها برنامه با مطالعه

 و آموزش بخش در افزوده واقعیت و هوشمند هایگوشی ادغام درصد از پاسخ دهندگان بر این باورند که پتانسیل 50و در آخر 

 مخالفند یا نظری ندارند.درصد  50بالاست و  بسیار پرورش

 از پاسخ های داده شده به پرسشنامه، در جدول زیر نشان داده شده است. حاصل نتایج

 

 کم متوسط زیاد میزان آشنایی شرکت کنندگان با فناوری

 8,3 41,7 50 نتایج بر اساس درصد

 

کاملا  سؤال مطرح شده

 موافق

نظری  موافق

 ندارد

کاملا  مخالف

 مخالف

 %0 %0 %0 %8,3 %91,7 را در کنار پداگوژی در آموزش مؤثر می دانمتکنولوژی 

فرایند یادگیری در کلاس باید با خلاقیت و تعامل همراه 

 باشد

100% 0% 0% 0% 0% 

 و مطالعه اهداف برای هوشمند را هایگوشی از استفاده

 لازم حضوری های کلاس کنار در درسی مباحث یادگیری

 دانممی

50% 33,3% 8,4% 8,3% 0% 

 در تعاملی های برنامه از استفاده برای لازم اطلاعات

 دهم می قرار آموزاندانش اختیار در را هوشمند هایگوشی

58,3% 33,3% 0% 8,3% 0% 

 برای افزوده واقعیت و هوشمند های تلفن ترکیب تکنیک با

 دارم کامل آشنایی آموزان دانش

50% 33,3% 0% 16,7% 0% 

 هر در اضافی دیجیتال اطلاعات تواند می افزوده واقعیت

 آسان را پیچیده اطلاعات و اعطا آموزان دانش به را موضوع

 کند تر

66,7% 25% 0% 8,3% 0% 

 می درسی های کلاس در افزوده واقعیت انیمیشن محتوای

 به را آنها همچنین و کرده جلب را آموزان دانش توجه تواند

 کند ترغیب مطالعه

66,7% 33,3% 0% 0% 0% 



 

 تصور که دارد را اشیایی ارائه فناوری واقعیت افزوه توانایی

 تبدیل بعدیسه هایمدل به را آنها و است دشوار آن

 آسان را دشوار و انتزاعی محتوای درک بنابراین کند؛می

 می کند

75% 16,7% 0% 8,3% 0% 

 بیوگرافی مثال عنوان به بیشتر، های داده کردن اضافه

 در تاریخی هایداده جالب، حقایق شخص، یک از کوتاه

 باعث بصری، بعدیسه هایمدل رویدادها، ها یا سایت مورد

 شود می درسی موضوعات از آموزان دانش تر گستره درک

91,7% 0% 0% 8,3% 0% 

 دانش توانند می ها معلم درس در افزوده واقعیت تلفیق با

 کنند آموزش روند درگیر بعدی سه های مدل با را آموزان

75% 16,7% 8,3% 0% 0% 

 از بسیاری در افزوده واقعیت از استفاده افزایش با وجود

 و آموزش در افزوده واقعیت نقش در عصر مدرن، مناطق

 است شده مطرح امروزی پرورش

41,7% 50% 8,3% 0% 0% 

 در بیشتر انگیزه ایجاد باعث قابلیت این که دارم اطمینان

 شد خواهد آموزان دانش

83,3% 8,4% 8,3% 0% 0% 

 برای جدیدی ابزارهای تواندمی افزوده واقعیت های ویژگی

 کسب همچنین و پیچیده مفاهیم و دروس تجسم

 کند فراهم آموزان دانش برای عملی هایمهارت

66,7% 33,3% 0% 0% 0% 

 با کشور مدارس در راحتی به قابلیت این بگویم توانممی

 است پذیر امکان هوشمند گوشی یک فقط داشتن

33,3% 50% 0% 16,7% 0% 

 همراهی با توانندمی نیز والدین قابلیت این از استفاده در

 بازی صورت به ها برنامه با مطالعه برای خود فرزندان کردن

 کنند استفاده آن مزایای از

33,3% 50% 8,4% 8,3% 0% 

 شامل پرورش و آموزش در افزوده واقعیت دیگر کاربرد

 می مجازی سفرهای طریق از جهانی های دیدگاه آموزش

 با متقابل تعامل تا سازدمی قادر را آموزان دانش که باشد

 باشند داشته دیگر هایفرهنگ

50% 41,7% 8,3% 0% 0% 

 از استفاده برای آموزان دانش بخشالهام افزوده واقعیت

 جدید حل راه طریق از خود اطراف محیط کشف و تخیل

 کار تا کندمی تشویق را آموزان دانش و فناوری است

41,7% 50% 8,3% 0% 0% 



 

 حل برای را مختلف دانش و هامهارت و دهند انجام گروهی

 کنند ترکیب مشکلات

 یک افزوده واقعیت کامل است و یادگیری کلید تعامل

 است ای مدرسه کودکان برای کننده سرگرم و جالب تجربه

66,7% 25% 8,3% 0% 0% 

 آنها به خودشان محیط در آموزان دانش دادن مشارکت

 دهد می زیادی انگیزه

50% 41,7% 8,3% 0% 0% 

 آموزان دانش تا کند می ایجاد را فرصتی افزوده واقعیت

 یاد کشور سراسر معلمان بهترین از مکانی موقعیت از فارغ

 بگیرند

50% 41,7% 8,3% 0% 0% 

 روند بر مستقیم تاثیر افزوده واقعیت تصویری منابع

 گونه هیچ بدون توانندمی آموزانو دانش دارند یادگیری

 داشته یادگیری زمینه در ای زنده تجربه فیزیکی حضور

 کنند درک را مهم موضوعات و باشند

58,3% 33,3% 8,3% 0% 0% 

 در افزوده واقعیت و هوشمند هایگوشی ادغام پتانسیل

 بالاست بسیار پرورش و آموزش بخش

25% 25% 33,3% 16,7% 0% 

 باعث درس هایکلاس در افزوده واقعیت از استفاده

 آموزان دانش و شودمی آموزاندانش برای بیشتر جذابیت

 گیرند می یاد تر عمیق آن از استفاده با

58,3% 25% 8,4% 8,3% 0% 

 

 افزوده در کلاس تیواقع نمونه ای از گزارش تصویری تدریس با

  

     

 

  



 

 نتیجه گیری

در ابتدای شروع پژوهش در میان معلمان، می توان به این نتیجه رسید که معلمان مدارس ابتدایی خیلی با  واقعیت افزوده آشنا 

نیستند و چیستی و چرایی آن باید کاملاً تشرح داده شود. وقتی معلم در کلاس خود بداند استفاده از تکنولوژی در کنار پداگوژی 

 آموز داشته باشد صرفاً فقط از کلاس معلم محور سنتی استفاده نخواهد کرد.در نوع یادگیری دانش می تواند چه تاثیر شگرفی

ای بودن، نقشی مبنایی در تعلیم و تربیت و به تبع آن در زندگی انسان برعهده دارد، آموزش ابتدایی به سبب زیربنایی و پایه

وپرورش، این ضرورت بیشتر های گذر عمر آموزشطی قرن شود و دریدر دنیای امروز محسوب م که یک جزو اصلی زندگیطوریبه

ها متمایز هایی هستند که آنها را از دیگر دورهکودکان در این سن دارای ویژگی .تشده و بر مبنایی بودن آن تأکید شده اس

قیمت که وقتی شود. فرصتی ذیاد میعنوان پنجره فرصت در تعلیم و تربیت یترین آن این است که از این دوره بهسازد و مهممی

وپرورش است، چراکه های آموزشهای با اهمیت در نظامدوره ابتدایی یکی از دورهاد. از دست برود، دیگر کاری نمی توان انجام د

این دوره شود. به اعتقاد برخی از صاحبنظران، جانبه افراد در این دوره فراهم میگیری شخصیت و رشد همهزمینه و شرایط شکل

چنانچه کودکان در این سنین  ترین فرصت برای تحصیل و یادگیری است و سرآغاز رشد استعدادهای کودک است.مناسب

وپرورش ابتدایی گستردگی آموزش .های لازم را نیاموزند، فرصت جبران آن در مراحل بعدی رشد وجود نخواهد داشتمهارت

آموزان کشور را تحت پوشش خود دارد و در هر شهر و روستایی نشان ف جمعیت دانشای است که بیش از نصدرکشور ما به اندازه

پس این دوره طلایی می تواند سر آغاز همه ی آموزش های بنیادین باشد.  .خوردطور مشهود به چشم میاز آموزش ابتدایی به

امروزی بومیان عصر تکنولوژی خواهند بود. روشهای  معلمان ما در ابتدا خود در زمینه ی فناوری باید به روز باشند چرا که کودکان

در کلاس درس مخصوصا در زنگ  ARآموز وجود دارد، اما ما دو سالی است که از روش فناوری متعددی برای انگیزه دادن به دانش

ده از کلاس می توان علوم استفاده می کنیم که بسیار مورد توجه والدین و دانش آموزان قرار گرفته است و طبق آمار به دست آم

گفت این فناوری در ایجاد انگیزه برای یادگیری بهتر تأثیرات به سزایی داشته است. به طور کلی از آن جا که فرایند یادگیری در 

 محیط در آموزان دانش دادن کامل است و مشارکت یادگیری کلید کلاس باید با خلاقیت و تعامل همراه باشد و به عبارتی تعامل

دهد. بنابر این در طراحی محتوای درسی باید تکنولوژی را در کنار پداگوژی به  می زیادی برای یادگیری انگیزه آنها به خودشان

با افزایش و توسعه استفاده از فناوری در عصر نوین در آموزش، نقش واقعیت افزوده در آموزش و پرورش امروزی مطرح  کار گرفت. 

 درس هایکلاس در آن از است و استفاده ای مدرسه کودکان برای کننده سرگرم و جالب هتجرب یک افزوده شده است. واقعیت

 تخیل از استفاده برای آموزاندانش بخشالهام افزوده شود. واقعیتمی آموزاندانش برای بیشتر و یادگیری عمیق تر جذابیت باعث

 هامهارت و دهند انجام گروهی کار تا کندمی تشویق را آموزاندانش و فناوری است جدید حلراه طریق از اطرافشان محیط کشف و

 و دروس تجسم برای جدیدی ابزارهای تواندمی افزوده واقعیت هایکنند. ویژگی ترکیب مشکلات حل برای را مختلف دانش و

 بر مستقیم تاثیر افزوده واقعیت تصویری کند. منابع فراهم آموزاندانش برای عملی هایمهارت کسب همچنین و پیچیده مفاهیم

 و باشند داشته یادگیری زمینه در ای زنده تجربه فیزیکی حضور گونههیچ بدون توانندمی آموزانو دانش دارند یادگیری روند

 و کرده جلب را آموزاندانش توجه تواند می درسی هایکلاس در افزوده واقعیت انیمیشن کنند. محتوای درک را مهم موضوعات

 مکانی موقعیت از فارغ آموزان دانش تا کندمی ایجاد را فرصتی افزوده کند. همچنین واقعیت ترغیب مطالعه به را هاآن همچنین

 از جهانی های دیدگاه آموزش شامل پرورش و آموزش در افزوده واقعیت دیگر بگیرند. کاربرد یاد کشور سراسر معلمان بهترین از

 باشند.  داشته دیگر هایفرهنگ با متقابل تعامل تا سازدمی قادر را آموزان دانش که باشد می مجازی سفرهای طریق
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